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Abstrak 

Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi merupakan badan yang 

bertanggung jawab dalam membina para atlet yang berasal dari Provinsi Jambi, dan saat ini 

memiliki sekitar 7000 atlet. Data atlet masih dikelola oleh KONI di kabupaten atau kota, 

sehingga menyulitkan dalam mengidentifikasi bakat potensial para atlet. Oleh karena itu, 

penelitian perlu dilakukan untuk mengembangkan sistem informasi berbasis website. Sistem ini 

dibangun menggunakan metode Waterfall (Air Terjun) dengan 5 tahap perencanaan, yaitu 

analisis kebutuhan, desain sistem, implementasi, pengujian sistem, dan pemeliharaan. Dalam 

pengembangan, sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan Framework 

Laravel dan database yang digunakan adalah MySQL. Pengujian fitur yang dilakukan pada 

sistem menunjukkan bahwa setiap fitur dapat berjalan dengan baik. Kesimpulan yang dapat 

diambil dari penelitian ini adalah sistem ini dapat digunakan dengan baik. 
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Abstract 
 The Indonesian National Sports Committee (KONI) of Jambi Province is an organization 

responsible for nurturing athletes from Jambi Province, currently overseeing approximately 

7,000 athletes. Athlete data is currently managed by KONI at the district or city level, making it 

challenging to identify the potential talents among the athletes. Therefore, this research aims to 

develop a web-based information system. The system is built using the Waterfall methodology, 

consisting of five planning stages: needs analysis, system design, implementation, system 

testing, and maintenance. During development, the system utilizes PHP programming language 

with the Laravel Framework and MySQL as the database. Feature testing conducted on the 

system demonstrates that each feature functions effectively. In conclusion, this research finds 

that the system can be utilized effectively. 
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1. Pendahuluan 

Sebagai seorang pekerja atlet yang profesional, tentu diperlukan tempat yang bisa 

mendukung pengembangan kemampuan mereka. Di Indonesia, Komite Olahraga Nasional 

Indonesia (KONI) berperan penting sebagai badan koordinasi untuk para atlet. KONI bertugas 

membina dan mengembangkan atlet menjadi berprestasi dalam kegiatan olahraga, baik dalam 

tingkat provinsi maupun nasional. KONI Provinsi Jambi, sebagai bagian dari KONI nasional, 

menaungi sebanyak 71 organisasi induk cabang olahraga dan 6 organisasi fungsional, dengan 34 

anggota KONI Provinsi yang membawahi 514 KONI kabupaten/kota. 

Keberhasilan olahraga Provinsi Jambi yang telah mengukir prestasi gemilang dalam ajang 

Pekan Olahraga Nasional (PON) merupakan bukti potensi besar dari cabang olahraga unggulan 

seperti dayung, gulat, panahan, silat, wushu, dan bilyard. Pada PON XVIII/2012 Riau, mereka 

mailto:1kodrimukhtar5@gmail.com
mailto:2mulyati.sri52@gmail.com
mailto:3windyadriana83@gmail.com


Kodri, Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi 

Jambi 

165 

 

meraih 3 emas, 8 perak, dan 20 perunggu. Pada PON XIX/2016 Jabar, prestasi mereka semakin 

kuat dengan 6 medali emas, 6 medali perak, dan 21 medali perunggu. Bahkan, pada PON 

XX/2020 Papua, Provinsi Jambi terus menonjol dengan 6 medali emas, 10 medali perak, dan 13 

medali perunggu. Untuk mendukung prestasi ini, KONI Provinsi Jambi perlu memusatkan 

pendataan atlet. Saat ini, data atlet masih dikelola oleh KONI di kabupaten atau kota, 

menyulitkan pengidentifikasian bakat potensial. Dengan manajemen yang lebih efisien, Provinsi 

Jambi dapat terus berprestasi dan memaksimalkan potensi atlet-atletnya dalam kompetisi 

olahraga nasional. 

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan suatu sistem informasi berbasis web 

dengan menggunakan sistem komputer yang dapat membantu KONI Provinsi Jambi dalam 

mengelola data atlet dari berbagai cabang olahraga dengan judul Sistem Informasi Komite 

Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi. 

2. Metode Penelitian 
Tujuan dari metode penelitian adalah untuk mengumpulkan data dan informasi yang 

akurat, terpercaya, dan relevan dengan tujuan penelitian yang telah ditetapkan. metode 

penelitian dapat membantu peneliti dalam merencanakan dan melaksanakan penelitian dengan 

sistematis dan terstruktur sehingga dapat menghasilkan hasil penelitian yang valid dan 

bermanfaat. Pada penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian yaitu Studi Lapangan 

berupa Observasi, Wawancara dan metode Waterfall (Air Terjun) sebagai pengembangan sistem 

baru. 

2.1. Studi Lapangan 

a. Observasi 

Observasi yang dilakukan oleh peneliti yaitu mengumpulkan data dengan cara  

mengamati proses berjalannya kumpulan dokumen atau data yang saling terkait satu 

sama lain dari seluruh kegiatan untuk keperluan pembahasan. 

b. Wawancara 

Peneliti melakukan tanya jawab secara langsung dengan Bapak Ahmad Syukri Baraqbah, 

SH.I. selaku Wakil Ketua Umum 3 Bidang Humas & Data untuk mendapatkan informasi 

data yang diperlukan dalam pembuatan sistem informasi KONI Provinsi Jambi. 

2.2. Kerangka Kerja 

Untuk membantu mempersiapkan penelitian ini, kerangka kerja yang jelas diperlukan pada 

setiap tahapannya. Kerangka kerja ini berisi langkah-langkah yang akan dilakukan dalam 

penyelesaian masalah yang dibahas. Kerangka kerja penelitian yang digunakan dalam metode 

Waterfall adalah sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Kerangka Kerja 

Berdasarkan kerangka kerja metode Waterfall yang telah digambarkan sebelumnya, 

tahapan-tahapan tersebut dapat diuraikan sebagai berikut: 

 

1. Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis) 
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Pada tahapan ini, beberapa kebutuhan yang perlu diidentifikasi dalam pembuatan 

Sistem Informasi KONI Provinsi Jambi adalah seperti masukan (input), proses, dan 

keluaran (output) yang akan digunakan dalam proses pembuatan sistem yang akan 

dibangun. 

2. Desain Sistem (System Design) 

Pada tahap desain sistem, dilakukan perancangan sistem yang meliputi perancangan 

antarmuka (interface), masukan (input), keluaran (output), perancangan basis data, 

dan pembuatan diagram menggunakan Aplikasi Diagram Net serta menggunakan alat 

bantu pemodelan sistem yaitu Data Flow Diagram (DFD). 

3. Implementasi (Implementation / Coding) 

Tahapan selanjutnya adalah implementasi atau pembuatan kode program yang 

didasarkan pada rancangan atau desain yang telah disusun sebelumnya. Rancangan 

atau desain tersebut akan dikonversi ke dalam Bahasa Pemrograman PHP dengan 

menggunakan framework Laravel dan menggunakan database MySQL. 

4. Pengujian Sistem (System Testing) 

Setelah pembuatan kode dari sistem tersebut maka dilakukan uji coba. Hasil dari 

pengujian Sistem Informasi KONI Provinsi Jambi akan digunakan untuk 

meningkatkan kinerja dan akurasi website yang telah dibangun. Tujuan dari pengujian 

ini adalah agar Sistem Informasi KONI Provinsi Jambi dapat digunakan sesuai dengan 

hasil yang diharapkan. Selain itu, hasil pengujian Sistem Informasi KONI Provinsi 

Jambi dapat menjadi acuan dalam mengembangkan sistem tersebut dikemudian hari 

dengan hasil yang cepat dan akurat. 

5. Pemeliharaan (Maintenance) 

Kegunaan dari pemeliharaan Sistem Informasi KONI Provinsi Jambi yang sudah 

dibangun adalah untuk memperbaiki masalah atau kesalahan yang terjadi dalam 

sistem. Pemeliharaan bertujuan untuk memastikan sistem tetap berjalan dengan baik 

setelah diluncurkan dan digunakan secara rutin oleh pengguna. 

 

3. Hasil dan Pembahasan 

3.1 Pemodelan Sistem 

1. Diagram Konteks 

Diagram konteks terdiri dari 4 entitas dan 1 proses, untuk entitas yaitu Superadmin, Kepala 

club, Pelatih, dan Atlet sedangkan proses yaitu sistem informasi koni provinsi jambi. 

 

Gambar 2. Diagram Konteks 
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2. DFD Level 0 

Pada level ini terdapat 9 proses aliran data yaitu Login, Manajemen Users, Manajemen  

Cabor, Manajemen  Clubs, Manajemen  Teams, Manajemen Games, Manajemen Events, 

Manajemen  Role, dan Manajemen  Awards. 

Gambar 3. DFD Level 1 

3. DFD Level 1 Proses 2 

Pada diagram ini hanya terdapat 1 proses yaitu proses registrasi. 
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Gambar 4. DFD Level 1 Proses 2 

4. DFD Level 1 Proses 4 

Pada diagram ini terdapat 4 proses yaitu proses pendataan clubs, pendataan team, 

pendataan pelatih, pendataan atlet. 

Gambar 5. DFD Level 1 Proses 4 

5. DFD Level 1 Proses 5 

Pada diagram ini hanya terdapat 1 proses yaitu proses Tambah Teams Clubs. 

Gambar 6. DFD Level 1 Proses 5 

3.2 Hasil Pengujian Sistem 

Berdasarkan Pengujian Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi 

Jambi sebagai berikut: 

1. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi dapat 

memudahkan pengguna dalam mengelola data atlet, data club, data team dan data laporan 

baik dari admin, kepala club, ataupun pelatih. 

2. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi dapat 

memudahkan admin dalam menambahkan data baru, mengedit data dan melakukan 

penghapusan data yang diinginkan. 

3. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi dapat 

memudahkan atlet untuk melakukan pendaftaran secara mandiri tanpa harus dilakukan oleh 

admin, kepala club, ataupun pelatih. 

4. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi 

memudahkan admin dalam membuat laporan data baik data atlet, data team dan data 

pelatih yang tersimpan pada sistem. 

5. Sistem ini juga memungkinkan tidak terjadinya duplikasi data yang tersimpan pada 

database dimana setiap atlet, ataupun pelatih yang tersimpan pada database website hanya 

diperbolehkan satu Nomor Induk Kependudukan (NIK). 
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3.3 Hasil  

1. Tampilan Menu Login 

Tampilan login merupakan tampilan yang digunakan oleh admin, kepala club, pelatih, dan 

atlet untuk masuk ke sistem informasi koni provinsi jambi dengan menginput email dan 

password agar bisa masuk ke dalam sistem. 

 
Gambar 2. Tampilan Login 

2. Tampilan Dashboard Admin 

Pada tampilan ini menampilkan informasi dari jumlah data cabor, data atlet, data pelatih, 

data club, data team, data award, data game, data event yang terdapat pada sistem. 

 
Gambar 3. Tampilan Dashboard Admin 

 

3. Tampilan Input Data Atlet 

Pada tampilan ini terdapat form yang digunakan untuk menginput data atlet ke dalam 

sistem KONI Provinsi Jambi. 

 
Gambar 4. Tampilan Input Data Atltet 

4. Tampilan Data Atlet 

Pada tampilan ini menampilkan data atlet yang sudah terdaftar pada club setiap cabang 

olahraga yang ada di KONI Provinsi Jambi. 



170 Seminar Nasional Informatika (SENATIKA) 

 

:  first_page – end_page 

 
Gambar 5. Tampilan Data Atlet 

5. Tampilan Data Pelatih 

Pada tampilan ini menampilkan data pelatih yang terdaftar berdasarkan club dari setiap 

cabang olahraga yang ada di KONI Provinsi Jambi. 

 
Gambar 6. Tampilan Data Pelatih 

6. Tampilan Data Team 

Pada tampilan ini digunakan untuk menampilkan data team yang terdaftar berdasarkan club 

dari setiap cabang olahraga yang ada di KONI Provinsi Jambi. 

 
Gambar 7. Tampilan Data Team 

7. Tampilan Data Club 

Pada tampilan ini digunakan untuk menampilkan data club dari setiap cabang olahraga 

yang ada di KONI Provinsi Jambi. 

 
Gambar 8. Tampilan Data Club 

8. Tampilan Laporan Atlet 

Pada tampilan ini digunakan untuk menampilkan laporan dari seluruh data atlet yang 

terdaftar pada KONI Provinsi Jambi. 
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Gambar 9. Laporan Atlet 

4. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan analisa yang dilakukan oleh penulis terhadap Sistem 

Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi, maka dapat 

disimpulkan: 

1. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi dapat 

memudahkan pengguna dalam mengelola data atlet, data club, data team dan data 

laporan baik dari admin, kepala club, ataupun pelatih. 

2. Sistem Informasi Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Provinsi Jambi 

memudahkan admin dalam membuat laporan data baik data atlet, data team dan data 

pelatih yang tersimpan pada sistem. 

3. Sistem ini juga memungkinkan tidak terjadinya duplikasi data yang tersimpan pada 

database dimana setiap atlet, ataupun pelatih yang tersimpan pada database website 

hanya diperbolehkan satu Nomor Induk Kependudukan (NIK). 
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